
Idra Progenitore
L’Idra Progenitore è molto più grande di qualunque

altra Idra, normalmente possiede sette teste e ciascuna

lascia trapelare un’inquietante intelligenza primordiale.

Quando le sue teste vengono recise ricrescono

magicamente nel giro di poco tempo. Inoltre, le teste

recise di un’Idra Progenitore si rianimano poco dopo

con una coscienza propria.

Si dice che le Idre si generarono dalle gocce del

sangue di Lerna, un’antica divinità dei Draghi, sparse

per tutto il multiverso dopo essere stata uccisa da

Tiamat, la Regina dei Draghi Malvagi.

Quando un Idra vive almeno diecimila anni cresce,

sviluppando altre teste e manifestando una nuova

intelligenza che le rende qualcosa di diverso da una

semplice bestia perennemente affamata.

Creatura Primordiale. Un’Idra Progenitore è un

mostro antico: normalmente dorme, ma quando si

sveglia per nutrirsi afferra le sue prede furiosamente e

le dilania nel giro di pochi istanti. In combattimento si

concentra con tutte le sue teste su un bersaglio per

metterlo fuori gioco nel minor tempo possibile, prima di

passare al successivo.

Riposo nelle Profondità. Un’Idra Primordiale è in

grado di nuotare e respirare sott’acqua. Normalmente

non fa una tana, ma riposa sul fondo di oceani o laghi

molto profondi fino a che non arriva il momento di

nutrirsi o qualcuno è tanto stupido da disturbarla.

Quando un’Idra Progenitore dorme, almeno una delle

teste rimane sveglia e allerta, cosa che rende molto

difficile cogliere la creatura di sorpresa.
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Idra Progenie
Non appena si rianima dopo essere stata recisa dal

resto del corpo, l’unico obiettivo di una Idra Progenie va

al suo nutrimento: fameliche e ferali, cercano di

divorare la prima creatura che hanno a tiro, che non sia

l’Idra Progenitore da cui sono state generate.

Fame Insaziabile. Per le successive ventiquattro ore

dal distacco, una Idra Progenie continua

insaziabilmente a cercare nutrimento spinta dalla

frenesia di nutrirsi. Una volta esaurite le fonti di cibo,

l’Idra Progenie si sposta altrove in cerca di nuove prede.

La sua fame è tale che, quando non riesce a nutrirsi,

può perfino rivoltarsi contro le altre teste.

Genesi Famelica. Al termine delle ventiquattro ore, se

l’Idra Progenie è riuscita a cibarsi di sufficiente carne,

cresce a dismisura per diventare un’Idra completa,

dotate tuttavia di una sola testa. Per ogni settimana, una

nuova testa cresce fino ad un massimo di cinque.
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