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PATRONO
ULTRATERRENO:
LA FAME FOLLE

olte persone sperimentano la fame
nella loro vita, sia nel senso di fame
fisica che di fame per cio che si
desidera. Tuttavia, alcune persone si
spingono troppo oltre, lasciando che il
loro appetito prenda il sopravvento € le
costringa a fare cose indicibili pur di
soddisfarlo. Questi atti molto spesso catturano l'attenzione di
un essere che ha anch'esso una brama insaziabile, e ben noto
per il suo desiderio insensato di consumare, conosciuto come
la Fame Folle. I Warlock di questo patrono si trasformano in
pozzi ambulanti di gola e avidita, i loro corpi sono in grado di
realizzare imprese di consumazione mai viste prima e
persino di usare cio che hanno mangiato per fare
I'impossibile. Non sono mai sazi, sempre affamati e alla
ricerca del prossimo pasto.

LISTA AMPLIATA DEGLI INCANTESIMI

La Fame Folle consente al Warlock di accedere a una lista
ampliata di incantesimi quando deve apprendere un
incantesimo da Warlock. Il Warlock aggiunge gli incantesimi
seguenti alla sua lista degli incantesimi da Warlock.

INCANTESIMI AMPLIATI DELLA FAME FOLLE

Livello
dell'Incantesimo Incantesimi
1° Assorbire Elementi, Dardo Incantato
90 Freccia Acida di Melf, Caratteristica
Potenziata
3° Evoca Raffica, Protezione dall'Energia
4° Fabbricare, Evoca Creature Boschive
5o Dissolvi il Bene e il Male, Piaga degli
Insetti
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Pozzo SENzA FONDO

Al 1° livello, lo stomaco del Warlock ¢ un pozzo che preme
per essere riempito. Il Warlock ottiene un sigillo, un marchio
o qualche tipo di simbolo sul suo corpo che gli consente di
contenere dentro di se un numero di oggetti pari a 100 kg.
Come azione bonus, il Warlock puo scegliere di ingoiare un
oggetto di taglia Piccola o inferiore oppure di rigurgitare un
oggetto delle stesse dimensioni che si trovi all'interno del suo
stomaco. Quando il Warlock inghiotte un oggetto puo
scegliere se conservarlo o digerirlo. Se una creatura lancia
l'incantesimo dissolvi magie centrato sul marchio del
Warlock e supera la CD del tiro salvezza degli incantesimi del
Warlock, tutto il contenuto del Pozzo Senza Fondo del
Warlock viene immediatamente rigurgitato. La dimensione di
un oggetto che il Warlock puo ingerire aumenta man mano
che guadagna livelli in questa classe, passando a Medio al 6°
livello e Grande al 10° livello. Inoltre, il peso che puo tenere
nel suo pozzo aumenta man mano che il Warlock guadagna
livelli in questa classe, aumentando a 230 kg al 6° livello, 450
kg al 10° livello e 900 kg al 14° livello.

Inoltre, il Warlock puo scegliere di digerire un oggetto di
taglia Piccola o piu grande nel suo Pozzo Senza Fondo per
convertire la sua energia. Il Warlock puo usare un'azione
bonus per assorbirne l'energia e ottenere una quantita di
punti ferita temporanei pari al suo bonus di competenza. Puo
farlo un numero di volte pari al suo modificatore di Carisma
per riposo breve o lungo.

Morso FAMELICO

Inoltre, al 1° livello, le voglie del Warlock gli permettono di
usare le mascelle per dilaniare i suoi nemici. Il Warlock puo
effettuare un attacco d'incantesimo in mischia come azione
bonus contro una creatura entro 1,5 metri, infliggendo 1d8 +
il suo modificatore di Carisma in danni da forza.

STOMACO DI FERRO

Al 6° livello, lo stomaco del Warlock si rinforza e gli consente
di ignorare la maggior parte delle cose che danneggiano il
suo sistema digestivo, oltre a fargli guadagnare piu energia da
cio che mangia. Il warlock ottiene resistenza ai danni da
veleno e vantaggio ai tiri salvezza contro la condizione
avvelenato.

Inoltre, quando il Warlock colpisce con il suo attacco
Morso Famelico, pu6 anche scegliere di ingerire parte di cio
che ha attaccato nello stesso turno (nessuna azione richiesta),
guadagnando una quantita di punti ferita pari al danno inflitto
+ il suo livello da Warlock. Questo privilegio puo essere
utilizzato solo una volta per riposo breve o lungo.

ESSENZA IN POTENZA

Al 10¢° livello, la fame del Warlock cresce e gli permette di
usare l'essenza di cio che mangia per potenziare i suoi
attacchi. Ogni volta che il Warlock o un suo alleato
sconfiggono una creatura, il Warlock puo consumare
I'essenza di quella creatura come azione entro 1 minuto dalla
sua sconfitta. Il Warlock pud consumare un numero di
essenze pari al suo bonus di competenza. Lessenza deve
provenire da una creatura la cui taglia ¢ adatta ad essere
digerita dal privilegio Pozzo Senza Fondo del Warlock, e
I'essenza rimane dentro il Warlock fino al suo prossimo
riposo breve o lungo, dopo di che scompare. Queste essenze
non hanno peso.

Una volta per turno, ogni volta che il Warlock effettua un
attacco, puo scegliere uno dei tiri per i danni, aggiungendo
una quantita di danni pari al doppio del numero di essenze
che ha consumato in questo modo.

D1voRrARE TUuTTO

Al 14° livello, la fame del Warlock ¢ al culmine e puo divorare
qualsiasi cosa si trovi sul suo cammino. Come azione, Il
Warlock puo costringere le creature e gli oggetti non fissati a
qualcosa entro 9 metri da se a effettuare un tiro salvezza su
Destrezza contro la CD del tiro salvezza degli incantesimi del
Warlock, in caso di fallimento vengono trascinati nelle sue
fauci spalancate subendo 4d12 danni da forza. Gli oggetti
non fissati a qualcosa € le creature prone subiscono
svantaggio a questo tiro salvezza. Se il danno riduce una
creatura o un oggetto a O punti ferita e la creatura o 'oggetto
sono di taglia Grande o inferiore, il Warlock puo scegliere che
vengano consumati nel suo Pozzo Senza Fondo. Questo
privilegio puo essere utilizzato solo una volta per riposo
lungo.
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Art by Piotr Jablonski

NOTA DELL'AUTORE: RIVEDERE LA
SoTTOCLASSE IN CHIAVE NON
CANNIBALISTICA E NON VORACE

Alcuni giocatori interessati a questa sottoclasse
potrebbero essere scoraggiati dalla necessita
intrinseca di mangiare creature umanoidi per
giocare efficacemente con essa. Anche se cio &
totalmente una loro scelta, per coloro che vogliono
rivedere questa sottoclasse per le loro partite,
suggerirei di farlo in modo da divorare parte
dell'attrezzatura o I'essenza delle creature.

Inoltre, un Warlock della Fame Folle non deve
essere essere necessariamente una persona
ingorda o golosa, potrebbe essere invece vittima di
una maledizione che cerca di fermare o qualcuno
che ha fatto un patto per disperazione e fame.

CREATO DA Hicks HOMEBREW

Revisionato con |'aiuto della comunita del server
Discord of Many Things.
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