
FOGLIO PERSONAGGIO

NoME PERSONAGGIO DATI PERSOnali

DATI VARI

ALLINEAMENTO VELOCITA’

LIV/CLASSE

RAZ/MOD

SESSO Lifering

FOR

COS

AGI

PRE

CON

PER

___

PUNTI                  MODIFICATORI                  MOD. VARI        

HP

PI
TOT

TOT

MOD.AGI MOD.VARI MOD.TEMP

INIZIATIVA
TOT MOD.AGI MOD.PER VARI TEMP

NOME RANGO MOD.CAR GRADO VARI

TEMPRA

RIFLESSI

VOLONTA’

TS BASE MOD.CAR MOD.VARI MOD.TEMP

(COSTITUZIONE)

(AGILITA’)

(PERSONALITA’)

LINGUAGGI

ARMA DANNO BONUS DANNO CRITICO

GITTATA TIPO CARICATORI SPECIALE

ARMA DANNO BONUS DANNO CRITICO

GITTATA TIPO CARICATORI SPECIALE

ARMA DANNO BONUS DANNO CRITICO

GITTATA TIPO CARICATORI SPECIALE

ARMA DANNO BONUS DANNO CRITICO

GITTATA TIPO CARICATORI SPECIALE

BONUS ATTACCO 

    A DISTANZA

BOUNUS ATTACCO

    DA CONTATTO

BOUNUS ATTACCO

      DA LANCIO

Bonus A. B. MOD. CAR

(PRECISIONE)

(AGILITA’)

(FORZA)

VARI

ABILITA’

TS

ADD.CREATURE

ART. deLla F.

Scienze fis

DIPLOMAZIA

 

FABBR(         )

INTRATTENERE

LINGUISTICA

NUOTARE

INTIMIDIRE

PERCEzIONE

PILOTARE

MEDICINA

FURTIVITa’

XENOLOGIA

SCALARE

SOPRAVVIVENZA

VALUTARE

Hakering

parkour

Astrattismo

con. spr

 base

MOD.cosMod.cls MOD.rzz

sd
TOT

Cultura

scienze bio 

FABBR(         )

num. iniezioni:

Mod. iniezioni:

Bluff

Ingegneria



CAPACITA’ SPECIALI

TALENTI

DENARO

Cr:

CA:

CO:

CP:

CD:

ESPERIENZA

EXP:

EXP:

LIVELLO SUCC.

EQUIPAGGIAMENTO CAPACITA’ SNP

PESO TOTALE

LEGGERO MEDIO PESANTE
(FORx2+cos) (FORx5+cos) (FORx10+cos)

LIVELLO ESPER

PUNTI

PUNTI

 PER

   PUNTI 

UTILIZZO

  PUNTI

LIVELLO
PUNTI EXTRA

BACKGROUND


